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System (1) hracich stroju je proveden s vStSnn poctem od sebe 
vzdalenych hracich stroju (2), ktere jsou pomocf prifazeneho 
dalkoveho pfenosu (3) dat spojeny se spolecnym centralnim 
pofttacem (5), a ktere jsou spojeny s generatorem (7) 
nahodnych Cisel a nastaveny ke zjiSfovam vyhravajici 
kombinace (X) symbolu. Generator (7) nahodnych Cisel je 
pfifazen centralmmu po6'taci (5). Hrari stroje (2) jsou 
vytvofeny jako zobrazovact pffstroje (8) pro zobrazovani 
vyhravajicich kombinaci (X) symbolu a jsou spojeny se 
spojovacim zanzemm (9) pro nepfetrzitou ucast na 
probmajici'm zjisfovani vyhry. Centralni poci'ta£ (5) a 
pfifazeny generator (7) nahodnych disel jsou unu'steny v 
telekomunikacm'm satelitu (10). 




CZ 294347 B6 



System hracich stroju 

Oblast technikv 

5 

Vynalez se tyka systemu hracich stroju s vetsi'm poctem od sebe vzdalenych hracich stroju, ktere 
jsou pomoci pfifazeneho dalkoveho pfenosu dat spojeny se spolecnym centralnim pocitacem, 
a ktere jsou spojeny s generatorem nahodnych cisel a nastaveny ke zjisf ovarii vyhravajici kombi- 
nace symbolu. 

10 

Dosavadni stay technikv 

Podobny system hracich stroju je znam napriklad z WO 94/1 1696, pficemz se pro pofadani 
15 turnaju, zejmena v elektronickych sipkach, nebo z duvodu umozneni spolecne hry vzdalenym 
hracum navrhuje propojit hraci stroje, ktere jsou od sebe navzajem prostorove oddelene, pomoci 
dalkoveho pfenosu dat a sesynchronizovat ukazatele stavu hry tak, aby ukazovaly dosazene hraci 
vysledky. Dalkovy pfenos dat mezi jednotlivymi hracimi stroji pfitom pfednostne probiha pfes 
telefonnl sit\ Do dalkoveho pfenosu dat zde take muze byt zapojen centralni pocitac pro vyhod- 
20 nocovani hracich vysledku vsech hracich stroju. 

Podobny system pro hru na vice zabavnich strojich, ktere jsou od sebe oddelene rozmisteny, je 
znam z WO 94/25928, pficemz mezi hracimi stroji je upraveno obousmerne spojovaci vedeni. 
Soucasne jsou zabavni a hraci stroje navzajem propojeny modemem a vedenim pro dalkovy 

25 pfenos dat, respektive jsou zapojeny do site. Takto mohou byt take na ostatni strojich pfimo 
zobrazena dulezita hraci data, pficemz vysledky protihracu mohou byt navzajem porovnany 
a zobrazeny na pfislusnych ukazatelich hracich stroju jako souctove nebo rozdilne hodnoty. 
Tento system hracich stroju je zaroven uzpusoben zejmena pro centra se zabavnimi stroji, 
pficemz pfichozi a odchozi signaly pfislusnych zabavnich stroju jsou zpracovavany centralnim 

30 pocitacem, takze je tez umozneno centralni f izeni a urcovani spotfebovanych peneznich vkladu. 
Navic muze byt vedeni pro dalkove pfenosy dat pfipojeno take na oddeleny osobni pocitac 
provozovatele, coz mu pfimo umozni vyhodnoceni dat. 

Z DE 35 22 136 (=GB-A-2 161 626) je dale znam elektronicky system pro turnaje, pouzivajici 
35 stroje pro videohry, z nichz kazdy ma ukazatel a ktere jsou pomoci datoveho vedeni spojeny 
s centralnim pocitacem. V pocitac i jsou ulozena identifikacni data jednotlivych hracu a jejich 
kredity. Kazdy hrac obdrzi svoji hraci kartu, ktera ho identifikuje a kterou pfed zacatkem hry 
vlozi do snimace karet hraciho stroje. Pocitac vyhodnoti po ovefeni kreditu a uvolneni vysledky 
hry a sdeli vyherce. Tato data o vyherci jsou pomoci datovych vedeni pfevedena do hracich stroju 
40 a na nich jsou pak zobrazena. 

Dale je z EP-A-0 015 081 znam system hracich stroju, pficemz vice hracich stroju je pomoci 
dalkoveho pfenosu dat, napfiklad pfes telefonni vedeni, pfipojeno k centralnimu pocitaci. Pfitom 
jsou programove informace, vychazejici z centralniho poci'tace, vysilany kjednotlivym hracim 
45 strojum, aby mohly soucasne menit varianty hry. Soucasne muze byt dalkovy pfenos dat pouzit 
pro pfenos vysledku, dosazenych na jednotlivych hracich strojich, do centralniho pocitace, napfi- 
klad aby se mohlo stanovit, jak casto se hraje, vyhrava a podobne na jednotlivych strojich. 

Vsechny tyto herni systemy maji spolecne, ze hraci stroje jsou relativne nakladne. U kazdeho 
50 hraciho stroje je potfebne alespon jedno vstupni zaf izeni. U videoher a joystick, u elektronickych 
sipek elektronicke pole pro sipky nebo u peneznich vyhernich automatu je to klavesnice, gene- 
rator nahodnosti, stejne jako zafizeni' pro pfijem a vyplatu penez. Navic jsou v pfipade pfipojeni 
na centralni pocitac jeste potfeba rozhrani, modemy a podobne. Tyto stavebni dily hracich stroju 
jsou castecne velmi komplikovane konstrukce a vyzaduji navic v pfipade peneznich hracich 
55 automatu s integrovanym generatorem nahodnych cisel peclivou kontrolu a sledovani stavu. Toto 
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sledovani stavu a pnpadna udrzba v pravidelnych, zakonem pfedepsanych intervalech jsou velmi 
nakladne, jelikoz technicky personal musi cestovat do mist, kde se nachazeji jednotlive hraci 
stroje. Navic je casto tezke se smluvit s majitelem podniku, ve kterem jsou napfiklad rozmisteny 
penezni vyherni automaty, takze podobna navsteva je obvykle mozna jen vecer nebo v noci 
5 behem otevi'racf doby podniku. 



Podstata vynalezu 

10 Na zaklade tSchto nevyhod je ukolem, vynalezu vytvofit system hracich stroju s vice od sebe 
navzajem oddelenymi hracimi stroji, pficemz hraci stroje, a tudiz i system, maji potom znatelne 
jednodussf konstrukci a pfitom je umoznena nadregionalni ucast ve hfe. 

Uvedeny ukol splnuje system hracich stroju s vetsim poctem od sebe vzdalenych hracich stroju, 
15 ktere jsou pomoci prifazeneho dalkoveho pfenosu dat spojeny se spolecnym centrainim pocita- 
cem, a ktere jsou spojeny s generatorem, nahodnych cisel a nastaveny ke zjist'ovani vyhravajfci 
kornbinace symbolu, podle vynalezu, jehoz podstatou je, ze generator nahodnych cisel je pfifazen 
centralnimu pocitaci, pficemz hraci stroje jsou vytvofeny jako zobrazovaci pnstroje pro zobrazo- 
vani vyhravajicfch kombinaci symbolu a jsou spojeny se spojovacfm zafi'zenim pro nepfetrzitou 
20 ucast na probfhajicim zjist'ovani vyhry, pficemz centralni pocitad apfifazeny generator nahod- 
nych cisel jsou umisteny v telekomunikacnim satelitu. 

Umistenim (jedineho) generatoru nahodnych ^isel do centralniho pocitace, ktery je pomoci 
dalkoveho pfenosu dat spojen s vetsim podtem pfislusnych hracich stroju, muze byt dosazeno 

25 podstatneho snizeni nakladu na stroje. Takto muze generator nahodnych £isel fidit ve stejnem 
case paralelnim nebo synchronnim zpusobem napfiklad stovky nebo i tisice pfipojenych hracich 
stroju. Pfitom je podstatne, ze samotne hraci stroje potfebuji navic jen minimalni vybavu v po- 
dobe ukazatele, aby se mohla zobrazit centrainim pocitacem zjistena kornbinace vyhernich 
symbolu, a spojovaciho zafizeni, aby se umoznilo spojeni s centrainim pocitacem z duvodu ucasti 

30 na zjist'ovani vyhry. Toto pfipojovaci a spojovaci zafizeni, napfiklad v podobe snimade magne- 
tickych karet, slouzi vyhodne take k identifikaci hrace. Tato ucelna identifikace se vykonava 
pouze pomoci spojovaciho zafizeni, integrovaneho do pfislusneho hraciho stroje nebo umistene- 
ho do jeho bezprostfedni blizkosti, pomoci ktereho se hrac podili na nepfetrzite probihajici hfe 
atim i na zjisfovani vyherce. Soucasne je vyhodnym zpusobem on-line provedeno automaticke 

35 bezhotovostni odecteni pfedem daneho herniho ucastnickeho poplatku, respektive pfi vyhfe je 
taktez on-line zpusobem pfictena odpovidajici castka. Misto tohoto vyhodneho on-line-uctovani 
se vsak pficitani nebo odecitani muze vykonavat na cipove karte. 

Navrhovany system hracich stroju s vice navzajem od sebe oddelenymi nebo vzdalene rozmiste- 
40 nymi hracimi stroji se hodi zejmena k realizaci loterie, pficemz vtici momentalne obvyklemu 
loterijnimu systemu tydenniho nebo polotydenniho konani je mozne vyznamne zvysit frekvenci 
„tahu" kombinaci vyhernich symbolu. Takto muze byt napfiklad provadeno zjisfovani vyhernich 
cisel a jejich zobrazeni fadove napfiklad v minutach, takze muze byt splnena potfeba ucasti 
vetsiho poctu ucastniku najednou. Navic je zde mozna simultanni ucast vetsiho poctu potencial- 
45 nich hracu ve vice zemich nebo dokonce celosvetove. 

U zvlaste vyhodneho provedeni pfitom muze jako hraci stroj, zobrazujici zjisteni vyherni kornbi- 
nace symbolu, slouzit jiz existujici elektronicky stroj, napfiklad osobni pocitac, laptop, telefon 
v automobile nebo pfenosny telefon. Timto je take podstatne ulehcena identifikace zucastnenych 

50 hracu, takze odedteni pfedem daneho ucastnickeho poplatku muze byt on-line provedeno zvlaste 
jednoduchym zpusobem. Tento pfedem urceny nebo take napfiklad die denni doby se menici 
ucastnicky poplatek pfitom muze byt pokryt take telefonnimi poplatky, obvyklymi pro ruzne 
oblasti vytizeni. Takto vznikne pro provozovatele telefonni a radiove site zvlaste vyhodna moz- 
nost vytizeni existujicich systemu pro pfenos dat, ponevadz v casech slabeho vytizeni, napfiklad 

55 v noci, mohou byt nabidnuty zvlaste male ucastnicke poplatky za uCelem pozvednuti atraktiv- 
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nosti hiy. Taktez mohou byt pfi stejnych ucastnickych poplatcich pfislusne zvyseny sance na 
vyhru nebo vyplatnf obnos. 

Jako centralni pocitac zde muze zvlaste vyhodnym zpusobem slouzit telefonni satelit nebo satelit 
pro pfenos dat, jelikoz se takto dosahne velkeho poctu potencialnich ucastniku hry. Identifikace 
ucastniku hry pfitom v pnpade radiovych telefonu probiha pomoci takzvaneho PIN-cisla, takze 
se ucastnicky poplatek odecte nebo se eventual™ vyhra pfideli prave osobe. U vyhodneho prove- 
deni hraciho systemu v podobe ciselne loterie muze napfiklad koncova cislice osobm'ho PIN- 
kodu slouzit jako „losove cislo". Jako spojovaci prvek vsak take muze slouzit osobnf doklad 
s odpovidajicim identifikacnim cislem, magneticka karta, bankovni karta nebo kreditni karta 
nebo pfislusne telefonnf cislo ucastnika hry. Namfsto koncove cislice vsak muze take jako 
vyherni kriterium slouzit pocatecni cislice nebo ctvrte, pate nebo seste misto odpovfdajiciho cisla. 
Na ukazateli hraciho stroje, to budiz displej telefonu, obrazovka pocftace (PC) nebo ukazatel 
zvlasf umisteneho hraciho stroje, je sou£asne zobrazovana momentalnf varianta hry (napfiklad 
„Koncova cislice vyhrava, sance na vyhru 1:9"). Stejne tak mohou slouzit bloky cisel, cislice 
nebo pismena, napfiklad pocatecni pismeno pfijmeni, jako generatorem nahodnych cisel „vytaze- 
ne" kriterium vyhry a k identifikaci hraciho ucastnika. Tato urcujici data j sou v cen train im 
pocitaci ulozena pomoci spojovaciho prvku a po „tahu" generatorem nahodnych cisel jsou zpetne 
zjistena, takze odpovidajici prideleni vyhry se muze provest pomoci momentalniho telefonniho 
cisla, cisla bankovni karty nebo podobne ve stylu „elektronic banking". 

Vysiedne se takto docili systemu hracich stroju, ktery muze byt lehkym zpusobem pouzivan 
vetsim poctem ucastniku, pficemz zejmena momentalne existujici elektronicke stroje jako PC ci 
telefon jsou vhodne k ucasti v systemu hracich stroju. Takto je mozne konat ciselnou nebo 
pismenovou loterii nebo jejich kombinaci mnohem casteji, pficemz mimo to se ucastnik muze 
podilet na aktualnim „tahu" nejjednodussim zpusobem, jakym je volba telefonniho cisla. Hrac jiz 
tedy nemusi vyhledavat odpovidajici obchody, vyplnovat sazenku loterie, sledovat tah a vyzve- 
davat vyhru. Timto zpusobem se dosahne zvlaste jednoducheho hraciho systemu, ktery je mimo 
jine mnohem vyhodnejsi nez naklady na udrzbu diky jiz z vetsi casti existujicich datovych 
komunikacnich cest a komunikacnich stroju, takze jsou dosazitelne pfislusne vysoke vyplatne 
kyoty. Navic se dosahne moznosti lepsiho vytizeni existujicich komunikacnich zafizeni, zejmena 
pfi nainstalovani centralniho pocitace a generatoru nahodnych cisel pfimo vnebo v oblasti 
vysilaciho stozaru nebo telekomunikacniho satelitu. 



Pfehled obrazku na vvkresech 

Dale je na zaklade obrazku blize vysvetlen a popsan vyhodny pfiklad provedeni vynalezu, 
pficemz 

obr. 1 znazornuje schematicke zobrazeni celku systemu hracich stroju a 

obr. 2 zvetsene zobrazeni ukazatele hraciho stroje, ktery muze byt vytvofen take jako displej na 
televizni obrazovce, mobilnim telefonu, pocitacove obrazovce nebo podobne. 



Pf ikladv provedeni vynalezu 

Na obr. 1 je ukazano zobrazeni celku systemu 1 hracich stroju 2, pficemz je upraven vetsi pocet 
hracich stroju 2. Pocet hracich stroju 2 se pfitom muze pohybovat okolo nekolika tisic nebo 
ivice, jelikoz jako hraci stroje 2 mohou byt jednoduchym zpusobem pouzity jiz existujici 
elektronicke pfistroje. Mimo specialne zkonstruovaneho hraciho stroje 2 v podobe hraciho 
automatu 2a, ktery naleza uplatneni zejmena v hernich prostorech s vefejnym pfistupem, mohou 
byt jako hraci stroje 2 pouzity take v podstate bezne televizni pfistroje 2b, osobni pocitaCe 2c, 
stacionarni telefony 2d, mobilni telefony 2e a podobne osobni pfistroje pro pfenos dat Ukazatel 8 
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je u provedenf hracfho automata 2a zobrazen v podobe vrstvenych kotoucu, muze vsak byt 
vytvofen take jako svStelny pas, svetelny kruh nebo podobne, aby byl zachovan jeho obvykly 
vzhled. Jako pfedpoklad funk5nosti jako hracf stroj 2 je pouze potfeba zaffzenf pro dalkovy 
pfenos 3 dat a displej nebo ukazatel 8 pro pffjem zjistenych vyhernfch symbolu. Dalkovy pfenos 

5 dat 3 pfitom muze probihat pomocf kabelovych spoju, zvlaste pfes telefonnf sff, nebo v pffpade 
mobilnfch telefonu 2e bezdratove. Pomoci dalkoveho pfenosu 3 dat jsou hracf stroje 2 spojeny 
s pfijimacem 4, pfijfmajfcfrn data vyslana hracimi stroj i 2, a touto cestou jsou spojeny i s central- 
nim pocitacem 5, ktery je pfednostne tvofen vysoce vykonnym pocitacem s vysokou rychlostf 
zpracovanf dat a velkou pamefovou kapacitou. Na centralni pocitac 5 je mimo jine pfipojen 

10 vysilac 6, ktery pfedava na ukazatele 8 hracich stroju 2 vyhernf kombinace jako napfiklad 
vyherni cisla, vyhravajici symboly nebo vyhravajfcf pfsmene ci jejich kombinace. Vyhravajfcf 
symboly jsou pfitom urcovany a „tazeny" jednim jedinym centralnim generatorem 7 nahodnych 
ci'sel. Zaroven mohou byt vyhravajicimi symboly i symboly zname z oblasti hracich automatu, 
jako napfiklad tfi tfesne, tfi esa, tfi koruny, ktere budou zobrazovany na kotoucovem nebo 

15 pasovem ukazateli hraciho automatu 2a. Pfi „tahu" tfi es je ve stejnem case vydan centralnfm 
pocitacem 5 rozkaz k pfidelenf vyhry napfiklad 100 Kc vsem pfipojenym hracim strojum 2. Na 
zde zobrazenem pffklade je vyhernf cislo ,,793", kteremu muze byt navic pfifazeno jedno pisme- 
no jako dalsf vyhravajfcf kombinace X symbolu. Pomoci obousmerneho dalkoveho pfenosu 3 dat 
je tato zjistena vyhravajfcf kombinace X symbolu pfenesena vysflacem 6 (nebo vice vysflaci 6) 

20 k jednotlivym pfipojenym hracfm strojum 2 a na nich je zobrazena. Po teto vyhravajfcf kombi- 
naci jsou zaroven u vyhodneho provedenf on— line lictovanf vyher centralnfm pocitacem 5 
v pameti indikovana ucastnicka data, ulozena pfes pfijfmac 4, a pfi vyhfe je pomocf dalkoveho 
pfenosu 3 dat tez sdeleno odpovfdajicf pfidelenf vyhry. U off-line pfidelovanf vyhry je vyhra 
pfictena na vsunutou kartu s cipem. 

25 

Dalkovy pfenos 3 dat muze soucasne probfhat take pomocf regionalnfch vysflacfch mezistanic 3a. 
Jednotka, tvofena pfijimacem 4, centralnfm pocitacem 5, vysflacem 6 a generatorem 7 nahodnych 
cisel, muze byt umfstena tez ve vysflaci mezistanici 3a, ale dfky jinym datovym spojenfm muze 
byt umfstena i v jinem state, napfiklad za mofem, nebo i na zde naznacenem telekomunikacnfm 
30 satelitu JjO. Tfmto zpusobem se da dosahnout velmi vysokeho poctu potencialnfch ucastnfku hry. 
Telekomunikacnf satelit 10 pfitom muze byt na Zemi obfhajfci nebo i na geostacionarnf obezne 
draze. 

Z duvodu ucasti na nepfetrzite probihajicfm urcovanf vyhry generator 7 nahodnych cfsel, napff- 
35 klad fadove v minutach, je na kazdern hracim stroj i 2 upraveno pfipojovaci a spojovacf zanzeni 
9. Toto spojovacf zaffzenf 9 je pfednostne vytvofeno jako snfmac karet, jak je to zde naznaceno 
otvorem pro vsunuti karty 9a. Pfitom muze byt zasunuta karta, zejmena v podobe takzvane 
cipove karty, s hodnotou napfiklad 2000 Kc, cfmz se dosahne spojenf a ucast na hfe. Soucasne 
mohou byt dosazene vyhry pfiuctovany pffmo na licet, takze si je hrac muze v prodejnfm mfste 
40 op^t vyzdvihnout. 

Spojovacf zaffzenf 9 ma dale u vyhodneho provedenf specialnf registracnf cislo, pficemz toto 
registracni cfslo muze byt soucasne mozne vyherni cfslo, je-li ovsem „tazeno" generatorem 7 
nahodnych cisel. Zaroven je pfi ucasti ve hfe pfijimacem 4 a centralnfm pocitacem 5 zjisteno 
45 registracni cfslo vysilacfho hraciho stroje a podle varianty hry, napfiklad pfi totoznosti posledni 
cfslice, je tomuto hracfmu stroji 2 sdeleno pomocf vysilace 6 odpovfdajicf pfi delenf vyhry. Jestli- 
ze tedy vyhravajf kombinace X symbolu jako identiflkacnf cislo castecne vnekterych mfstech 
nebo uplne souhlasf s registracnim cislem, muze byt karta, vsunuta do snimace karet 9a spojova- 
ciho zanzeni 9, napfiklad zhodnocena, jak je to blize popsano v kontextu obr. 2. 

50 

Pfipojovaci a spojovaci zaffzeni 9 zde muze byt take vytvofeno jako dekoder s urcitym registrac- 
nim cislem, jak je to zobrazeno u zpusobu provedeni 2b hracfho stroje 2 v podobe televiznfho 
pfijimace. Ukazatel 8 momentalnich vyhernich cfsel zde muze byt kontaktovan pomocf teletextu 
nebo podobneho zanzeni. U zpusobu povedenf 2c v podobe osobnfho pocftace muze byt spojo- 
55 vaci zafizeni 9 tez modemem s urcitym registracnim cislem. Pouziti osobniho pocitace umoznuje 
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navi'c zobrazeni naposled tazenych 5isel na ukazateli 8, takze uzivatel muze pfed pfipojenfm se 
na datovou sit' vyckat vyhodne sance na vyhru. Navic nabizi pouziti osobniho pocitace 2c 
moznost ucastnit se hry s vice ucastnickymi cisly. Z duvodu bezpecnosti dat a predchazeni jejich 
zneuziti je mozne upravit na modemu ve funkci spojovaciho zafizeni 9 khcovy spinac U. 
5 Nami'sto pfenosu pomoci modemu je take mozne u osobniho pocitace 2c upravit odpovidajici 
vysilac pro prime vytvofeni kontaktu pfes datovanou sit' s centralnim pocitacem 5. U zpusobu 
provedeni 2d se zvlaste jednoduche provedeni spojovaciho zafizeni 9 sklada ze stacionarniho 
telefonu, ktery ma napfiklad telefonni pfipojku s koncovym cislem ,,22307". Toto vzdy jedne 
osobe jednoznacne pfifazene telefonni cislo slouzi jednak jako „losove cislo", ale take i iden- 

10 tifikaci pro pfipadne pfideleni' vyhry. Navic muze telefonni ucastnik jednoznacne prokazat 
provozovateli systemu \ hracich stroju 2 pomoci jiz z vetsi casti bezneho zaznamenavani dat 
telefonnich hovoru, kterymi napriklad jsou easy pocatku a konce hovoru, voiane cislo, ze se 
v urcity cas pfipojil do urcite hry, napriklad ve 20.38 k systemu I hracich stroju 2, a ze zde bylo 
napriklad tazeno koncove cislo „307". Generatorem 7 nahodnych cisel urcena vyherni cisla 

15 pfitom mohou byt kvuli pfesnejsimu pfehledu zobrazena s pfislusnou „minutou tahu" v dennim 
tisku nebo na teletextu v neutralnich mediich. 

U zpusobu provedeni 2e hraciho stroje 2 v podobe mobilniho telefonu je take mozne jednoduche 
a bezproblemove spojeni se systemem 1 hracich stroju 2 a nasledna ucast ve hfe. Za pomoci 

20 bezne magneticke karty, napriklad s osobnim identifikacnim dislem s koncovym cislem ,,8473", 
je mozne i prime on-line urceni eventualniho vyherce, jelikoz jeho vysilaci data jsou pfed 
„tahem" vyherniho cisla generatorem 7 nahodnych cisel zjistena a ulozena v centralnim pocitaci 
5 pomoci mobilniho telefonu 2e a pfijimace 4. Diky zpetnemu vysilani pomoci vysilace 6 tak 
muze byt ucastnikovi hry zobrazeno vyherni cislo a zde take napriklad shoda s koncovou cislici 

25 „3" Ucastnicky herni poplatek je zde pfednostne odecten pomoci beznych telefonnich poplatku. 
Misto pfideleni urciteho penezniho obnosu se u malych vyher mohou pfidelovat volne jednotky. 
U vetsich vyher muze byt vybrany obnos zobrazen na displeji 8 mobilniho telefonu 2e a pote 
muze byt ucastnikovi poslano odpovidajici vyrozumeni a pfevedeni penez. Jinou alternativou je 
pfipsani vyherniho obnosu pomoci centralniho pocitace 5 na konto zname systemu 1 hracich 

30 stroju 2. Pfednostne zde z duvodu bezpecnosti dat probiha odecteni, respektive pficteni vyhry 
pfes pfipojenou banku. K tomu se take zejmena hodi pouziti kreditni karty nebo bankovni karty 
jako spojovaciho prvku v otvoru pro vsunuti karty 9a spojovaciho zafizeni 9, jelikoz takto je tez 
k dispozici bankovni spojeni v kodovane podobe a odpovidajici pfideleni vyhry se pak muze 
provadet pfes kreditni institut. Ponevadz podobne kreditni karty nebo bankovni karty jsou jiz 

35 velmi rozsifene, hodi se tyto karty obzvlaste k ucasti ve hfe, jelikoz kreditnim kartam jsou 
spolecnostmi, vlastnicimi platebni systemy, pfidelovana osobne jednoznacna koncova cisla. 
Timto zpfisobem je pak mozne jednoznacne urcit osobu, ktera vyhrala, a to i nezavisle na 
registracnim cisle spojovaciho zafizeni nebo modemu nebo telefonnim cisle. 

40 Na obr. 2 je zobrazen ukazatel 8, jak muze byt pouzit u jednoho z hracich stroju 2a az 2e. 
Ukazuje momentalne probihajici variantu hry, napfiklad ze vyhravaji posledni tfi cislice identifi- 
kacniho cisla. Tim muze byt registracni cislo, cislo dekoderu, telefonni cislo nebo PIN-cislo. 
Jako dodatecna varianta vyhry by zde mohla byt navic zavedena vyhra napfiklad pro shodu 
pismene, odpovidajiciho prvnimu pismenu pfijmeni. Dale je na ukazateli 8 zobrazena posledni 

45 vyhravajici kombinace X symbolu, v nasem pfipade napfiklad cislo ,,793". Pro odhad pravde- 
podobnosti vyhry muze byt take zobrazen aktualni pocet ucastniku, ktefi jsou momentalne 
napojeni k systemu, podobne jako dalsi dulezita data o hfe, jakymi mohou byt data o pfistim 
konani se specialni hry nebo o premiich. Dale je potencialnimu ucastnikovi hry zobrazena sance 
na vyhru, napfiklad sance „1 ku 9" pro shodu koncoveho disla. U varianty hry, kde generator 7 

50 nahodnych cisel navic urci pismeno pro pocatecni pismeno jmena nebo pfijmeni, muze byt 
napfiklad udana sance na vyhru „1 ku 200". Tyto sance na vyhru jsou v principu podobne jako 
v rulete nebo ciselne loterii, takze napfiklad pfi shode poslednich tfi cislic budou vyplaceny jiz 
relativne vysoke vyherni kvoty. 
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Vyse popsany ukazatel 8 na displeji nebo obrazovce je v provedeni v podobe stroje 2 pro herny 
2a trvale k dispozici, zatfmco tento ukazatel muze byt u televizniho pfijimace podle provedeni 2b 
vyvolan teletextem nebo na urcitem kanalu. Podobne je tomu s vyvolanim ukazatele u hracich 
stroju 2c, 2d a 2e, pficemz ukazatel 8 muze byt vyvolan s vyhodnym telefonnim tarifem. Pfitom 
5 na nem, mohou byt obsazeny take dalsi informace o hfe, napfiklad aktualni cas, rytmus hry, 
napfiklad vminutovem taktu a jine udaje, jako pocet ucastniku, pocet dosavadnich vyher, 
posledni vyplatni kvoty nebo poslednich dvacet vyhernich cisel. Tato data jsou systemem I 
hracich stroju 2 neustale aktualizovana. 

10 Pokud se hrac odhodla k ucasti ve hfe, muze vlozit odpovidajici cipovou kartu nebo svoji osobni 
kreditni kartu nebo bankovni kartu do spojovaciho zanzem 9, popfipade pfipojit zadani dodatec- 
neho ci'selneho kodu, a je tak pfipojen nebo spojen se systemem \ hracich stroju 2. U stroju 2 
podle zpusobu provedeni 2d a 2e vse probiha obdobnS po volne urciteho telefonniho cisla. Pote je 
ucastnikovi potvrzeno, ze se ucastni pnstiho „tahu", pficemz je soucasne odecten odpovidajici 

15 ucastnicky poplatek z cipove nebo kreditni karty, zasunute v otvoru pro vsunuti karty 9a. Zaroven 
jsou pomoci dalkoveho pfenosu 3 dat pfes pfijimac 4 ulozena do centralniho pocitace 5 osobni 
data, tedy „cislo losu". Pritom se urci jista casove hranice pro kazdou hru, ve ktere se provede 
ulozeni a registrace hrace, napfiklad u minutoveho taktu prvnich tficet sekund minuty. Pote je 
generatorem 7 nahodnych cisel urcena vyhravajici kombinace X symbolu a centralnim pocitacem 

20 5 jsou zjisteni a uv^domeni vyherci, respektive vyhravajici hraci stroje 2. Je— li k dispozici 
kreditni nebo bankovni karta, pak muze byt pfidelena vyhra pfimo on-line pfipsana na osobni 
konto. Pokud je pouzita cipova karta, napfiklad v podobe bezne telefonni karty, muze ji byt 
vyhrany obnos pf ipsan k dobru nebo mohou byt pf id£leny dodatecne volne jednotky pro pouzi- 
vani datove site jako napfiklad v pfipade Internetu. U stroju 2 pro herny, ktere jsou v podstate 

25 vefejne pfistupne, se muze dodatecne upravit ukazatel stavu konta 9b, stejne jako tlacitko 9c, 
pomoci ktereho se zdokumentuje eventualni vyhra, napfiklad pfi tahu „tahu" tfi es generatorem 7 
nahodnych cisel, a tomu odpovidajici oznameni na zde zobrazenem elektronickem tfikotoucovem 
displeji hraciho automatu 2a. S podobnym dokladem si potom hrac muze nechat vyplatit od 
provozovatele herny odpovidajici vyhru, ktera je nauctovana na cipove karte. Tato cipova karta 

30 s nominalni hodnotou napfiklad 2000 Kc ma navic tu vyhodu, ze i behem hry na hracim 
automatu 2a zustane hra5 anonymni a dalkovy pfenos 3 dat nebude zatezovan procesy on-line 
uctovani. 

Zejmena u vetsich obnosii je vsak transakce vyhry pfednostne provadena pfimo do banky nebo na 
35 konto, jehoz majitel je identifikovan pomoci cisla kreditni karty nebo PIN-cisla nebo telefonniho 
£isla. Jinou moznosti vsak muze byt pfistupne konto, zalozene u provozovatelu systemu I hracich 
stroju. Kvuli bezpecnosti u nich mohou byt podobnS jako u hernich bank pevne stanoveny urcite 
maximalni vklady za jeden den, napfiklad 10 000 K£. 

40 Popsanym systemem 1 hracich stroju 2 se dosahne velmi vysokeho prutocneho mnozstvi dat i pfi 
tisicich spoluhracu, takze jednotliva urcovani vyhercu mohou probihat fadove v sekundach. 
Timto se dosahne oproti bezne ciselne loterii znatelne vyssi frekvence tahu a tim i mnozstvi 
vyhry. Navic se system \ vyznacuje obzvlaste jednoduchym ovladanim a obsluhou, cimz je 
kazdemu provozovateli (^Provider") umoznena integrace tohoto systemu 1 hracich stroju 2 

45 zejmena do datovych sitich jako je Internet. 
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PATENTOVE NAROKY 



1. System (1) hracich stroju s vetsim poctem od sebe vzdalenych hracich stroju (2), ktere jsou 
pomoci pfifazeneho dalkoveho pfenosu (3) dat spojeny se spolecnym centralnim pocitacem (5), 
a ktere jsou spojeny sgeneratorem (7) nahodnych cisel a nastaveny ke zjist'ovani vyhravajici 
kombinace (X) symbolu, vyznacujici s e t i m , ze generator (7) nahodnych cisel je pfifa- 
zen centralnimu pocitaci (5), pricemz hraci stroje (2) jsou vytvofeny jako zobrazovaci pfistroje 

(8) pro zobrazovam vyhravajicich kombinaci (X) symbolu a jsou spojeny se spojovacim zaflze- 
m'm (9) pro nepfetrzitou ucast na probihajicim zjist'ovani vyhry, pricemz centralni poci'tac (5) 
a pfirazeny generator (7) nahodnych cisel jsou umisteny v telekomunikacnim satelitu (10). 

2. System hracich stroju podle naroku 1, vyznacujici se t i m , ze spojovaci zafizeni 

(9) je tvofeno pfistrojem (9a) pro cteni karet uzpusobenym ke cteni osobni identifikacni karty. 

3. System hracich stroju podle naroku 2, vyznacujici s e t i m , ze identifikacni karta je 
tvofena kreditni kartou. 

4. System hracich stroju podle naroku 2, vyznacujici s e t i m , ze spojovaci zafizeni 
(9) ma specificke registracnf cislo. 

5- System hracich stroju podle naroku 4, vyznacujici se tim,ze registradni cislo je 
tvofeno cislem telefonni pfipojky stacionarniho telefonu (2d) nebo mobilniho telefonu (2e). 

6. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 5, v y z n a c u j i c i s e t i m , ze hraci 
stroj (2) je tvofen televiznim pfistrojem s pfifazenym dekoderem (2b). 

7. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 5, vyznacujici se tim,ze hraci 
stroj (2) je tvofen osobnim pocitacem (2c) s modemem pro pfipojeni na dalkovy pfenos (3) dat. 

8. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 5, v y z n a c u j i c i s e t i m , ze hraci 
stroj (2) je tvofen stacionarne pfipojenym telefonem (2d). 

9. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 5, v y z n a c u j i c i s e t i m , ze hraci 
stroj (2) je tvofen mobilnim telefonem (2e). 

10. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 9, vyznacujici se tim, ze 
spojovaci zafizeni (9) obsahuje tiskarnu (9c) protokolu. 

11. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 10, vyznacujici se tim, ze 
spojovaci zafizeni (9) obsahuje ukazatel (9b) stavu konta. 

12. System hracich stroju podle jednoho z naroku 1 az 11, vyznacujici s e t i m , ze 
centralni pocitac (5) je spojen s automatickym bezhotovostnim zafizenim pro uctovani vyher. 
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